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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Примерная рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы 

программирования на Python» (далее — курс) для10-11 классов составлена на 
основе требований Федеральногогосударственного образовательного стандарта 
основного общегообразованиякрезультатамосвоенияосновнойпрограммыоснов-
ного общего образования (Приказ Министерства просвещения Российской Фе-
дерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного 
образовательного стандартаосновногообщегообразова-
ния»),сучѐтомПримернойпрограммы воспитания (протокол Федерального учеб-
но-мето-дическогообъединенияпообщемуобразованию№3/22от23.06.2022) и 
Примерной основной образовательной программыосновногообщегообразова-
ния(протоколФедеральногоучебно-

методическогообъединенияпообщемуобразованию 

№1/22от18.03.2022). 
Примернаярабочая программа курса даѐт представленияо цели, задачах, 

общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами 
курса внеурочной деятельно-
сти,устанавливаетсодержаниекурса,предусматриваетегоструктурирование по 
разделам и темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и темам 
курса и последовательностьихизучениясучѐтоммежпредметныхивнутрипредмет-
ныхсвязей,логикиучебногопроцесса,возрастныхособенностей обучающихся, 

включает описание форм организации занятий и учебно-методического обеспе-
чения образовательногопроцесса. 

Примернаярабочаяпрограммакурсаопределяетколичественные и каче-
ственные характеристики учебного материаладля каждого года изучения, в том 
числе планируемые результатыосвоенияобучающимисяпрограммыкурсавне-
урочнойдеятельности на уровне основного общего образования. Прорамма слу-
жит основой для составления поурочного тематическогопланированиякурсавне-
урочнойдеятельностиучителем. 

 

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУР-
СА«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

Программа курса внеурочной деятельности «Основы программирова-
ния-
наPython»отражает:сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изучающей 
закономерности протекания и возможности автоматизацииинформацион-
ныхпроцессоввразличныхсистемах;основные области применения информатики, 
прежде всегоинформационныетехноло-
гии,управлениеисоциальнуюсферу;междисциплинарныйхарактеринформатики
иинформационнойдеятельности. 

Информатикахарактеризуетсявсѐвозрастающимчисломмеждисциплинар-
ных связей, причѐм как на уровне понятийногоаппарата, так и на уровне ин-
струментария. Современная школьнаяинформатикаоказываетсущественное-
влияниенаформирование мировоззрения школьника, его жизненную пози-
цию,закладываетосновыпониманияпринциповфункционированияи использова-
ния информационных технологий как необходимого инструмента практически 
любой деятельности и одного изнаиболее значимых технологических достиже-
ний современнойцивилизации. Многие предметные знания и способы дея-
тельности,освоенныеобучающимисяприизученииинформатики,находят при-
менение как в рамках образовательного процессаприизучениидругихпред-
метныхобластей,такивиныхжизненных ситуациях, становятся значимыми для 
формированиякачествлично-
сти,т.е.ориентированынаформированиеметапредметныхиличностныхрезульта



товобучения. 
Курс отражает и расширяет содержание четырѐх тематических разделов 

информатики на уровнеосновногообщегообразования: 
1) информационная безопасность; 
2) алгоритмыипрограммирование. 
 

ЦЕЛИКУРСА«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON» 

Целями изучения курса «ОсновыпрограммированиянаPython»являются: 
 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмическо-

гомышлениякакнеобходимогоусловияпрофессиональнойдеятельно-
стивсовременноминформационномобществе, предполагающего способность 
обучающегося разбиватьсложные задачи на более простые подзадачи; сравни-
вать новые задачи с задачами, решѐнными ранее; определять шагидлядостиже-
ниярезультатаит.д.; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевыхкомпе-
тенций цифровой экономики, таких как базовое программирование на Python, 
основы работы с данными, коммуникациявсовременныхцифровыхсре-
дах,информационнаябезопасность;воспитаниеответственногоиизбирательногоо
тношениякинформации; 

 формированиенеобходимыхдляуспешнойжизнивменяющемся ми-
ре универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на осно-
ве средств и методов информатикииинформационныхтехноло-
гий,втомчислеовладениеумениями работать с различными видами информа-
ции, самостоятельнопланироватьиосуществлятьиндивидуальнуюи коллектив-
ную информационную деятельность, представлять и оценивать еѐ результа-
ты; формирование и развитиекомпетенций обучающихся в области использова-
ния информационно-коммуникационныхтехнологий,втомчислезнаний, уме-
ний и навыков работы с информацией, программирова-
ния,коммуникациивсовременныхцифровыхсредахв условиях обеспечения ин-
формационной безопасности обучающегося; 

 воспитаниеответственногоиизбирательногоотношениякинформации 
с учѐтом правовых и этических аспектов еѐ распространения, стремления к про-
должению образования в областиинформационныхтехнологийисозидательной-
деятельностисприменениемсредствинформационныхтехнологий. 

 

Основныезадачикурса«ОсновыпрограммированиянаPython»—
сформироватьуобучающихся: 

 знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих 
в практической деятельности, их решения с помощью информационных техно-
логий; умения и навыки формализованногоописанияпоставленныхзадач; 

 знание основных алгоритмических структур и умение применять-
егодляпостроенияалгоритмоврешениязадачпоихматематическиммоделям; 

 умения и навыки составления простых программ по построенному-
алгоритмунаPython; 

 умения и навыки эффективного использования основных типовпри-
кладныхпрограмм(приложений)общегоназначенияи информационных систем 
для решения с их помощью практическихзадач; 

 умениеграмотноинтерпретироватьрезультатырешенияпрактиче-
скихзадачспомощьюинформационныхтехнологий, применять полученные ре-
зультаты в практической деятельности. 

 



МЕСТОКУР-
СА«ОСНОВЫПРОГРАММИРОВАНИЯНАPYTHON»ВУЧЕБНОМПЛАНЕ 

Программакурсапредназначенадляорганизациивнеурочной деятельности за 
счѐт направления «Дополнительное изучениеучебныхпредме-
тов».Программакурсавнеурочнойдеятельности рассчитана на 34 учебных часа, 
по 1 ч в неделю в 11классах 

Срокреализациипрограммывнеурочной  деятельности  —1 год. 

Для каждого класса предусмотрено резервное учебное время,которое мо-
жет быть использовано участниками образовательного процесса в целях форми-
рования вариативной составляющей содержания конкретной рабочей програм-
мы. В резервныечасы входят некоторые часы на повторение и занятия, посвя-
щѐнныепрезентациипродуктовпроектнойдеятельности. 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 
 

 

11 КЛАСС 

Графический модуль Turtle в языке программирования Python 

ПодключениемодуляTurtle.Объект.Метод.Основныекоманды управления 
черепашкой. Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности. 
Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape. Управление 
несколькимичерепашками. 

Функции и события на примере модуля Turtle в языкепрограммирования 
Python 

Повторение:функция,видыфункций.ФункциимодуляTurtle. Самостоя-
тельное создание функции. Глобальные и локальные переменные. Объект 
«экран». Событие. Работа с событиями.Фракталы.Рекурсия.КриваяКоха. 

Списки и словаривязыкепрограммированияPython 

Словарь. Создание словаря в Python. Добавление новой записивсло-
варь.Выводзначенияпоключу.Заменаэлементасловаря. Удаление элемента из 
словаря. Работа с элементамислова-
ря.Методыработысосписками(len(),clear(),keys(),values(),items()). 

 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИНФОР-
МАТИКЕ НА УРОВНЕ СРЕДНЕГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ (БАЗОВЫЙ УРО-
ВЕНЬ) 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся руковод-
ствоваться сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных ориента-
ций, позитивных внутренних убеждений, соответствующих традиционным ценностям рос-
сийского общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реали-
зации средствами учебного предмета основных направлений воспитательной деятельности. 
В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у обучающего-
ся будут сформированы следующие личностные результаты:  

1) патриотическоевоспитание: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческомуи-

научномунаследию; 
пониманиезначенияинформатикикакнаукивжизнисовременногообще-

ства. 



2) Духовно-нравственноевоспитание: 
ориентациянаморальныеценностиинормывситуацияхнравственноговыбо-

ра; 
готовностьоцениватьсвоѐповедениеипоступки,атакжеповедение и поступ-

ки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания 
последствий поступков; 

активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислевИнтернете. 
3) Гражданскоевоспитание: 
представлениеосоциальныхнормахиправилахмежличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальныхсообществах; 
соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безо-

пасногоповедениявинтернет-среде; 
ориентация на совместную деятельность при выполненииучебных и по-

знавательных задач, создании учебных проектов; 
стремление оценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей с пози-

ции нравственных и правовых норм с учѐтомосознанияпоследствийпоступков. 
4) Ценностьнаучногопознания: 

наличиепредставленийобинформа-
ции,информационныхпроцессахиинформационныхтехнологиях,соответствующи
х современному уровню развития науки и общественнойпрактики; 

интерескобучениюипознанию;  

любознательность; 
стремлениексамообразованию; 
овладениеначальныминавыкамиисследовательскойдеятельности, установ-

ка на осмысление опыта, наблюдений, поступковистремлениесовершенство-
ватьпутидостиженияиндивидуальногоиколлективногоблагополучия; 

наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебнымитекста-
ми,справочнойлитературой,разнообразнымисредствамиинформационныхтехнол
огий,атакжеумениясамостоятельно  определять  цели  своего  обучения,  ста-
витьи формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятель-
ности, развивать мотивы и интересы своейпознавательнойдеятельности. 

5) Формированиекультурыздоровья: 
установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐтосвоения и со-

блюдения требований безопасной эксплуатациисредствИКТ. 
6) Трудовоевоспитание: 
интерес к практическому изучению профессий и труда в сфе-

рахдеятельности,связанныхсинформатикой,программированием и информаци-
онными технологиями, основаннымина достижениях науки информатики и 
научно-техническогопрогресса. 

7) Экологическоевоспитание: 
наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и 

путей их решения, в том числе с учѐтом возможностейИКТ. 
 

 

 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у обу-
чающегося будут сформированы метапредметные результаты, отражѐнные в универсальных 
учебных действиях, а именно: познавательные универсальные учебные действия, коммуни-



кативные универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные действия, 
совместная деятельность.  

 

Познавательные универсальные учебные действия 
 

Базовыелогическиедействия: 
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливатьанало-

гии,классифицировать,самостоятельновыбирать основания и критерии для классификации, 
устанавливатьпричинно-

следственныесвя-
зи,строитьлогическиерассуждения,делатьумозаключения(индуктивные,дедуктивныеипоанал
огии)ивыводы; 

умение создавать,  применять  и  преобразовывать  знакии символы, модели и схемы 
для решения учебных и познавательныхзадач; 

самостоятельновыбиратьспособрешенияучебнойзадачи(сравнивать несколько вариан-
тов решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных крите-
риев). 

Базовыеисследовательскиедействия: 
формулироватьвопросы,фиксирующиеразрывмеждуреальным и желательным состоя-

нием ситуации, объекта, и самостоятельноустанавливатьискомоеиданное; 
оценивать применимость и достоверность информации, полученнойвходеисследова-

ния; 
прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов,событий и их последствия 

в аналогичных или сходных ситуациях,а также выдвигать предположения об их развити-
ивновыхусловияхиконтекстах. 

Работасинформацией: 
выявлять дефицит информации, данных, необходимых длярешенияпоставленнойзада-

чи; 
применять основные методы и инструменты при поиске и отбореинформацииизи-

сточниковсучѐтомпредложеннойучебнойзадачиизаданныхкритериев; 
выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретироватьинформациюразлич-

ныхвидовиформпредставления; 
выбирать  оптимальную  форму  представления  информацииииллюстрироватьрешае-

мыезадачинесложнымисхемами,диаграммами, иными графическими объектами и их комби-
нациями; 

оценивать достоверность информации по критериям, предложеннымучителеми-
лисформулированнымсамостоятельно; 

запоминатьисистематизироватьинформацию. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

1) Общение: 
сопоставлять свои суждения с суждениями других участниковдиало-

га,обнаруживатьразличиеисходствопозиций; 
публично представлять результаты выполненного опыта (исследования,проекта); 
выбиратьформатвыступлениясучѐтомзадачпрезентациии особенностей аудитории и в 

соответствии с ним составлятьустныеиписьменныетекстысиспользованиемиллюстративных-
материалов. 

2) Совместнаядеятельность(сотрудничество): 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы   при   

решении   конкретной   проблемы,втомчислеприсозданииинформационногопродукта; 
приниматьцельсовместнойинформационной  деятельностипо сбору, обработке, пере-

даче, формализации информации;коллективно строить действия по еѐ достижению: распре-



делятьроли,договариваться,обсуждатьпроцессирезультатсовместнойработы; 
выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, до-

стигая качественного результата посвоему направлению и координируя свои действия с дру-
гимичленамикоманды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационныйпродуктпокритери-
ям,самостоятельносформулированнымучастникамивзаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждогочлена команды в достиже-
ние результатов, разделять сферуответственности и проявлять готовность к предоставле-
ниюотчѐтапередгруппой. 
 

Регулятивные универсальные учебные действия 

1) Самоорганизация: 
выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 
составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учеб-

ной задачи с учѐтом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать 
вы- бор варианта решения задачи; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), кор-
ректировать предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом объ-
екте. 

2) Самоконтроль: 
владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 
учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 
вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 
оценивать соответствие результата цели и условиям. 
3) Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 
4) Принятие себя и других: 
осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого до-

ступа к любым объѐмам информации; 
осознанно относиться к другому человеку, его мнению. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

В процессе изучения курса в 11 классе обучающимися будут достигнуты следующие 
предметные результаты: 

писатьпрограммынаPythonдлярисованияразличныхгеометрическихфи-
гур,используямодульTurtle; 

пониматьразличиялокальныхиглобальныхпеременных; 
решатьзадачисиспользованиемглобальныхпеременныхнаPython; 
понимать,чтотакоесобытие; 
использоватьсобытияпринаписаниипрограммнаPython; 
искатьошибкивпрограммномкоденаPythonиисправлятьих; 
писатьсвоифункциинаPython; 
разбиватьзадачинаподзадачи.



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  
  11 КЛАСС  

№ п/п  
 

Наименование разделов и тем про-
граммы  
 

Количество часов Электронные (цифро-
вые) образовательные 
ресурсы  
 

Всего  
 

Контрольные 
работы  
 

Практические 
работы  
 

Раздел 1. Графический модуль Turtle в языке программирования Python 

1.1 

Графический модуль Turtle в языке про-
граммирования Python. Списки, срезы, 
кортежи, множества и диапазоны.  
Основные команды управления черепаш-
кой. 

    

Итого по разделу  8   

Раздел 2. Функции и события на примере модуля Turtle в языкепрограммирования Python 

2.1 Функции модуля Turtle     

2.2 
Примеры решения задач c использованием 
функций 

    

2.3 Рекурсивные функции     

Итого по разделу 49  

Раздел 3.Списки и словари в языке программирования Python 

3.1 

Словарь. Создание словаря в Python. 
Добавление новой записи в словарь. 
Работа с элементами словаря. 

    

Итого по разделу  11   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ  68    


